
校時

時間

曜日 科目名 担当者 方法 科目名 担当者 方法 科目名 担当者 方法 科目名 担当者 方法 科目名 担当者 方法 科目名 担当者 方法

小林（厚） B2 (1)田中（今） B1＋B2 中野(浩) 面＋B

内野 B2 (2)馬塲 A 佐久間（智） 面＋B

野﨑 面＋B

藤原(光) 面＋B

二瓶 面＋B

(E1)川嶋　　 B1＋B2

(E2)川田 B1＋B2

(M2)今野(達)

工科系数学Ⅰ及び演習 乙藤 B1＋B2

工科系数学Ⅰ及び演習 B1＋B2乙藤

月

教
養
・
専
門

後
学
期

英語表現法Ⅱ

教
職

後

(1)
ｺﾝﾋﾟｭｰﾀｱｰｷﾃｸﾁｬ入門

上田

(講義)
ﾌﾟﾛｸﾞﾗﾐﾝｸﾞ入門及び演習

金子

自主創造の基礎２

※岩井
　松村
　田中(宏)
　大山
　金子

面+A＋B

B1＋B2 化学Ⅱ 物理学Ⅱ

体育・スポーツⅡ

(2)
工科系数学Ⅳ

宮村

基礎英語 麦倉 B1＋B2

1

９：００～１０：３０

教
養
・
専
門

後
学
期

物理学Ⅲ

(1)須藤

教
職

後

4 5

１０：４０～１２：１０ １３：００～１４：３０ １４：４０～１６：１０ １６：２０～１７：５０

令和２年度　授業時間割表　情報工学科　１年次生 

区
分

学
期

2 3 6

１８：００～１９：３０

英語読解Ⅰ 古河（美） A＋B

教育原論 中野（浩）

化学Ⅰ 平野（展） B2 物理学Ⅰ

(B)(演習)
ﾌﾟﾛｸﾞﾗﾐﾝｸﾞの基礎及び演
習

(2)
コンピュータアーキテク
チャ入門

英語読解Ⅱ

火

水

教
養
・
専
門

後
学
期

(1)
化学実験及び演習

後
学
期

(B)(講義)
ﾌﾟﾛｸﾞﾗﾐﾝｸﾞの基礎及び演
習

日本語表現法

経済学Ⅱ 和田

後

木

教
職

金

教
養
・
専
門

後
学
期

教
職

後

土

教
養
・
専
門

後
学
期

教
職

後

(2)
物理学実験及び演習

(A)(講義)
ﾌﾟﾛｸﾞﾗﾐﾝｸﾞの基礎及び演
習

上田 面＋A＋B

(A)(演習)
ﾌﾟﾛｸﾞﾗﾐﾝｸﾞの基礎及び演
習

上田 面＋A＋B

教
職

教
養
・
専
門

岩井 面＋A＋B

後

B1＋B2

A＋B

宮田

教育の社会学 齊藤(浩） A＋B

高橋（了） B1＋B2英語表現法Ⅰ岩井 面＋A＋B

源田 面＋B

B1＋B2

(M3)樋口 B1＋B2

工科系数学Ⅲ

(M1)小林(鉄）

現代教職論 佐久間(邦) B1＋B2

面＋A＋B

(D)(演習）
プログラミングの基礎及
び演習

関澤 面＋A＋B

教育制度論

林 面＋A＋B

佐久間(邦) B1＋B2

(C)(演習）
プログラミングの基礎及
び演習

(E1)齊藤（伸） A＋B

(E2)高橋（了） B1＋B2

(E3)甲田 B1＋B2

(C)(講義）
プログラミングの基礎及
び演習

関澤

(D)(講義）
プログラミングの基礎及
び演習

林

面＋A＋B

面＋B

B1＋B2

発達と学習 渡邉（真） A＋B

※佐藤（公）・市川 面＋B

※中島・髙木(秀)・森 面＋B

(2)
工科系数学Ⅴ

宮村 面＋B 自主創造の基礎１ ※和田 A＋B

面＋B

基礎日本語Ⅱ 宮田 A＋B

(2)馬塲 A

工科系数学Ⅱ 野田 B1＋B2

(1)
工科系数学Ⅳ

加瀬澤

(E3)吉高神 B1＋B2 面
(演習)
プログラミング入門及び
演習

 須藤 B1＋B2

A＋B

金子 面

面＋B
(1)
工科系数学Ⅴ

加瀬澤 面＋B



校時

時間

曜日 科目名 担当者 方法 科目名 担当者 方法 科目名 担当者 方法 科目名 担当者 方法 科目名 担当者 方法 科目名 担当者 方法

英語コミュニケーションⅡ

(E1C)高橋（了）

(E2J)上野（俊一） B1＋B2

加瀬澤 面＋B

実用英語Ⅱ

(E1J)赤石 B1＋B2

田中(宏) 面＋B

※松村・見越 面＋B (E3J)フィデルディ B1＋B2面＋B
(2)
論理回路及び演習

松村 B1

源田 B1
(2)
コンピュータアーキテクチャ
Ⅱ

松村 B1
(2)
符号とセキュリティ

幾何学Ⅲ 小林(鉄) B1＋B2

英語コミュニケーションⅠ

哲学Ⅱ

心理学Ⅱ

1

９：００～１０：３０

月

教
養
・
専
門

後
学
期

高木（修）

中津山 B1＋B2

菅原 B2

教
職

後
学
期

火

教
養
・
専
門

後
学
期

教
職

後
学
期

乙藤 B1＋B2

日本語講読Ⅱ

(1)(講義)
wwwとJavaプログラミン
グ及び演習

杉山 A

面＋A

(講義）
確率統計及び演習

岩井 面＋B

数学科教育法Ⅱ

(演習)確率統計及び演習 岩井

古川（尚） 面＋B

上田 面＋B

代数学Ⅱ

(2)（演習）
wwwとJavaプログラミ
ング及び演習

※杉山・大山 A
(2)
基礎オペレーティングシ
ステム

(1)基礎オペレーティン
グシステム

西園 面＋B
(1)(演習)
wwwとJavaプログラミン
グ及び演習

※杉山・大山 A

宮田 A＋B

A

B1＋B2
(講義)
データ構造入門及び演習

若林 B1＋B2
(1)(演習)
データ構造入門及び演習

若林 B1＋B2

情報科教育法Ⅱ 内田 面＋A

(2)(講義)
wwwとJavaプログラミン
グ及び演習

杉山

(2)(講義)
画像情報処理及び演習

加瀬澤 B1＋B2
(1)(講義)
画像情報処理及び演習

加瀬澤 B1＋B2

4 5

１０：４０～１２：１０ １３：００～１４：３０ １４：４０～１６：１０ １６：２０～１７：５０

令和２年度　授業時間割表　情報工学科　2年次生　

区
分

学
期

2 3 6

１８：００～１９：３０

B1＋B2

(E2C)川﨑（和） A＋B

(E3C)上野（俊一） B1＋B2

教
職

後
学
期

(D)(演習)
画像情報処理及び演習

田中(宏)

B1＋B2幾何学Ⅱ 今野(達)

木

教
養
・
専
門

後
学
期

(2)
データベース工学

中村(和)

後
学
期

金

後
学
期

教
職

教
養
・
専
門

土

教
養
・
専
門

教
職

後
学
期

見越

(2)(講義)
論理回路及び演習

後
学
期

(1)(講義)
論理回路及び演習

松村

B1

(1)
論理回路及び演習

※見越・松村 面＋B
(A)(演習)
画像情報処理及び演習

(C)(演習）
画像情報処理及び演習

加瀬澤 面＋B
(B)(演習)
画像情報処理及び演習

B1

B1
(1）
データベース工学

中村(和) B1 実用英語Ⅰ 面＋B赤石 B1＋B2 工科系数学VI 宮村 面＋B 工科系数学VII 宮村

水

教
養
・
専
門

後
学
期

(1)
符号とセキュリティ

源田 B1
(1)
コンピュータアーキテクチャ
Ⅱ

教
職

後
学
期



校時

時間

曜日 科目名 担当者 方法 科目名 担当者 方法 科目名 担当者 方法 科目名 担当者 方法 科目名 担当者 方法 科目名 担当者 方法

(2) 村山 B1

(講義) (1)(演習) (2)(演習)

ネットワーク管理技術及び演習 ネットワーク管理技術及び演習 ネットワーク管理技術及び演習

(講義) （1）（講義）

デジタル形状処理及び演習 (演習)

(2)(講義) デジタル形状処理及び演習

wwwとJavaﾌﾟﾛｸﾞﾗﾐﾝｸﾞ及び演習

情報ネットワーク 和泉 面＋B

ヒューマンインターフェースと音声 金子 B1＋B2

特別活動論 齊藤(浩） A＋B

工業科教育法Ⅱ 渡邉（秀） 面＋B

※西園・見越

A＋B

B1＋B2 棟方 A＋B

面＋B

A

数学科教育法Ⅳ 古川（尚）

工業概論 棟方

生物学概論Ⅱ 南

１０：４０～１２：１０ １３：００～１４：３０ １４：４０～１６：１０ １６：２０～１７：５０

面＋A

渡邉（真） A＋B

A＋B

B1＋B2実用英語Ⅲ 今野（敬）

杉山 A
(講義)
コンパイラ及び演習

関澤 B1＋B2

(演習)
コンパイラ及び演習

関澤

職業指導Ⅱ

A ゼミナール
wwwとJavaﾌﾟﾛｸﾞﾗﾐﾝｸﾞ及
び演習

道徳教育の理論と方法理科教育法Ⅳ 面＋A

化学概論

令和２年度　授業時間割表　情報工学科　3年次生

区
分

学
期

2 3 6

１８：００～１９：３０

(1)
技術者倫理

大平 B1
(2)
技術者倫理

大平 B1

4 5

佐藤(公)

電子回路概論
B1

全員 指導教員

溝口 B1

渡邉（望）

(1)羽田野

※西園・見越

B1＋B2

技術科教育法Ⅱ 白石田 面＋B

面＋B

教
職

後
学
期

面

B1＋B2

教
職

後
学
期

(隔)
木材加工Ⅱ

土

教
養
・
専
門

後
学
期

白石田

企業実習 関澤

地学概論Ⅱ 佐藤(健) B1

後
学
期

教育相談

金

教
養
・
専
門

後
学
期

教
職

齊藤(浩) A＋B

※若林・大山　　　B1＋B2情報処理演習Ⅱ

渡邉（望） B1＋B2 生徒指導・進路指導論 棟方 A＋B

木

教

養

・

専

門

後
学
期

マルチメディア

理科教育法Ⅱ

田中(宏) B1＋B2

教
職

後
学
期

B1＋B2
（演習）
wwwとJavaプログラミン
グ及び演習

教
養
・
専
門

後
学
期

健康・スポーツ概論 佐久間(智) A＋B 環境と情報 若林

火

水

教
職

後
学
期

A

杉山

B1

A

溝口 B1

杉山

月

教
養
・
専
門

後
学
期

教
職

後
学
期

機械工学 田村

人工知能II 岩井　　　　　　　

面＋A
(演習）
データ構造とプログラミ
ング及び演習

黒川 面＋A

プログラミング言語 黒川

西園 面＋A

面＋Bコンピュータグラフィックス 宮村

1

９：００～１０：３０

教

養

・

専

門

後
学
期

(講義）
データ構造とプログラミ
ング及び演習

黒川



校時

時間

曜日 科目名 担当者 方法 科目名 担当者 方法 科目名 担当者 方法 科目名 担当者 方法 科目名 担当者 方法 科目名 担当者 方法

木

教
養
・
専
門

後
学
期

後
学
期

教
職

後
学
期

教
職

教
養
・
専
門

土

教
養
・
専
門

後
学
期

教職実践演習(中・高) ※齊藤（浩）

金

教
職

後
学
期

A＋B

水

教
養
・
専
門

後
学
期

教
職

後
学
期

月

教
養
・
専
門

後
学
期

教
職

後
学
期

火

教
養
・
専
門

後
学
期

英語講読ⅠⅠＢ 植竹 A＋B

教
職

後
学
期

令和２年度　授業時間割表　情報工学科　4年次生

区
分

学
期

2 3 6

１８：００～１９：３０

4 5

１０：４０～１２：１０ １３：００～１４：３０ １４：４０～１６：１０ １６：２０～１７：５０

1

９：００～１０：３０

後
学
期

卒業研究 全員 指導教員


	１年
	２年
	３年
	４年

